


Versjon 2

Koseklug og rangler

GARNKVALITET Soft Cotton (100 % Bomull. Ngste Ca. 50 g = 80 m)

Moa (82 % Ull, 12 % Mohair, 6 % polyamid. Ngste Ca. 100 g = 150 m)

MAL - KLUT Hgyde sammenbrettet inkl. hode: Ca 25 cm. Utbrettet: Ca 30 x 30 cm
MAL - RANGLE Hgyde: Ca 21-25 cm

GARNFORBRUK - UGLE KLUT + RANGLE
Fg 1 Ca 100 g (8800)

Fg 2 Ca 50 g (8824)

Fg 3 Ca 100 g (8870)

Fg 4 Ca 20 g (8843)

GARNFORBRUK - PIPPI KLUT + RANGLE
Fg 1 Ca 100 g (8800)

Fg 2 Ca 50 (8811)

Fg 3 Ca 50 (8808)

Fg 4 Ca 50 g (8845)

Fg 5 Ca 50 g (8869)

GARNFORBRUK - KANIN KLUT + RANGLE
Fg 1 Ca 100 g (8802)

Fg 2 Ca 100 g (8836)

Fg 3 Ca 20 g (8861)

GARNFORBRUK - SAU KLUT + RANGLE

Fg 1 Ca 150 g (8801)

Fg 2 Ca 100 g (Moa: 54001)

Fg 3 Ca 20 g (8800)

HEKLENAL Nr 3.5 og 4

TILBEHZR Fyllvatt og bjeller, kan kjgpes hos f.eks. www.pandurohobby.no

HEKLEFASTHET Ca. 17 fm x 18-19 rader pa& heklenal nr. 3.5 = 10 x 10 cm - eller bytt til tykkere/tynnere heklendl sa heklefastheten
stemmer.

FORKLARINGER

Luftmaske (Im): Lag en lgkke pa garnet (= 1. Im), stikk nalen i lgkken *1 kast pa nalen, trekk det gjennom lgkken*, gjenta fra *-* til
gnsket antall Im. Fastmaske (fm): Stikk nalen ned i en m pa forrige rad/omg, 1 kast pa nélen, trekk det gjennom m (= 2 m pa nalen),
1 kast, trekk det gjennom de 2 m. Halvstav (hst): 1 kast pa nalen, stikk nalen inn i en m pa forrige rad/omg, 1 kast, trekk det gjennom
m (= 3 m pa ndlen), 1 kast, trekk det gjennom de 3 m. Stav (st): 1 kast pa& ndlen, stikk nalen ned i en m pa forrige rad/omg, 1 kast,
trekk det gjennom m (= 3 m pa ndlen), 1 kast, trekk det gjennom de 2 fgrste m, 1 kast, trekk det gjennom de siste 2 m. Kjedemaske
(kjm): Stikk nalen inn en m pa forrige rad/omg, 1 kast pa nalen, trekk det gjennom m og m pa nalen. @k 1 fm: Hekle 2 fm i samme
fm. Fell 1 fm: Hekle 2 fm sm slik: *Stikk nalen ned i neste fm, 1 kast, trekk det gjennom m*, gjenta *-* en gang til, 1 kast, trekk det
gjennom alle 3 m pa nalen. Magisk ring: Se bildeforklaring pa siste siden.

RANGLE

RING

Med heklenal nr 3.5 og fg 1: Hekle en lenke med 16 Im. Hekle sm lenken til en ring med 1 kjm.

*1.omg: 1 fmihver m, ut omg med fg 1.

2. omg (forkortet omg): 13 fm, snu.

3. omg (forkortet omg): 1 Im (= snumaske), 10 fm, snu.

4.0omg: 1Im (snumaske), 10 fm, FORTSETT & hekle videre ut omg med 1 kjm i neste m og 1 fm i hver av de flg 2 m.
5.omg: 3 fm, 1 kjm i neste m og 1 fm i hver av de flg 12 m.
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Bytt til fg 2 (ugle, kanin, Pippi) og hekle 1.-5. omg.
Bytt til fg 3 (ugle, kanin, Pippi) resp fg 2 (sau) og hekle 1.-5. omg.*
Gjenta *-* ytterl 3 ggr. Avslutt med 1 kjm.

MONTERING
Fest lgse trader. Fyll ringen med vatt til den kjennes riktig fast. Putt inn en bjelle. Sy igjen de dpne endene med pene sting.

KOSEKLUT

RUTE

OVERSIKT OVER FARGEBYTTE

Ugle, Pippi og kanin: Sau:
1.-3.omg: Fg 1 1.-3.omg: Fg1
4.omg: Fg 2 4.omg: Fg 2
5.omg: Fg 1 5.-7.omg: Fg 1
6.omg: Fg 3 8.omg: Fg 2
7.omg: Fgl 9.-11.omg: Fg 1
8.omg: Fg 2 12.omg: Fg 2
9.omg: Fg1l 13.omg: Fg1
10. omg: Fg 3

11.omg: Fg1

12. omg: Fg 2

13.omg: Fg1

Suttekluten bestar av en stor bestemorrute:

Legg opp 4 Im med heklenal nr. 4 og sett sm til en ring med 1 kjm.1

1.omg: 3Im (= 1. st), 2 stom ringen, 1 Im, *3 st, 1 Im*, gjenta *-* ytterl 2 ggr = 4 stgr med 3 st i hver gruppe og 1 Im imellom (Imb pa
1. omg = hjgrne). Avslutt omg med 1 kim i 3. Im.

2. omg: Hekle kjm over de 2 farste st og beg ved Imb i hjgrnet med L kimilmb +3Im(=1.st)+2st+1Ilm+3st+1Im,*3st+ 1Im
+ 3 st om neste Imb (= neste hjgrne), 1 Im*, gjenta *-* ytterl 2 ggr, avslutt omg med 1 kjimi 3. Im.

3. omg: Hekle kjm over de 2 fgrste st og deretter 1 kim + 3 Im + 2 st + 1 Im + 3 st om Imb i hjgrnet, *1 Im, 3 st om neste Imb i siden, 1
Im, 3 st+ 1 Im + 3 st om Imb i neste hjgrne*, gjenta *-* ytterl 2 ggr, avslutt omg med 1 Im, 3 st om siste Imb pa siden, 1 Im, 1 kjim i 3.
Im.

4.-12. omg: Hekles som 3. omg, men hekle 1 Im, 3 st om hver Imb i sidene.

13. omg (kantbord): Langs sidene hekles 4 st i hver Imb og en kjm i 2. st i gruppene med 3 st. | hjgrnene hekles 7 st.

Avslutt med en kjm i 1. st pa kantborden. Klipp av garnet og fest lgse trader.

UGLE

Uglen hekles rundt i spiral! Lag en magisk ring med fg 3 og heklenal nr 3.5.

omg: Hekle 6 fm i den magiske ringen.

omg: @k 1 fm i hver fm =12 m.

omg: Hekle 2 fm, gk 1 fm i hver av de flg 2 m, 4 fm, gk 1 fm i hver av de flg 2 m, 2 fm = 16 m.
omg: Hekle 3 fm, gk 1 fm i hver av de flg 2 m, 6 fm, gk 1 fm i hver av de flg 2 m, 3 fm =20 m.
5. omg: Hekle 4 fm, gk 1 fm i hver av de flg 2 m, 8 fm, gk 1 fm i hver av de flg 2 m, 4 fm =24 m.
6.-13. omg: 1 fm i hver m, ut omg.

14. omg: Hekle 4 fm, fell 2 fm (se fellingstips), 8 fm, fell 2 fm, 4 fm = 20 m.

15.-16. omg: 1 fm i hver m, ut omg.

17. omg: Hekle 3 fm, fell 2 fm, 6 fm, fell 2 fm, 3 fm = 16 m.

18. omg: Hekle 2 fm, fell 2 fm, 4 fm, fell 2 fm, 2 fm = 12 m.

Fyll uglen med vatt.

19. omg: *2 fm sm* gjenta fra *-* ut omg = 6 m.

Klipp av garnet og sy sm hullet gverst. Fest Igse trader.

N

VINGER
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Lag en magisk ring med fg 3 og heklenal nr 3.5.

1. omg: Hekle 6 fm i den magiske ringen.

2. omg: *@k 1 fm i neste m, 1 fm*, gjenta *-* ut omg = 9 m.
3. omg: 1 fm i hver m, ut omg.

4. omg: *@k 1 fm i neste m, 2 fm*, gjenta *-* ut omg = 12 m.
5.-9. omg: 1 fm i hver m, ut omg.

Klipp av garnet. Sy sm vingen gverst, kant mot kant.

Hekle en vinge til.

ORER

Med fg 3 og heklendl nr 3.5 hekles en kjede av 4 Im.

Stikk nalen ned og trekk opp 1 m i hver av de 3 flg m, 1 kast, trekk det gjennom alle m pa nélen. Klipp av garnet og fest.
Hekle et gre til.

NEBB
Med fg 2 og heklenal nr 3.5 hekles 2 Im.
Hekle deretter 3 fm i 2. m fra nalen. Klipp av traden, trekk traden gjennom og fest.

JYNE

Med fg 4 og heklenal nr. 3.5 lages en magisk ring.

1. omg: Hekle 6 fm i ringen. Avslutt omg med en kjm i 1. m. Bytt til hvitt garn. Hekle 1 Im.
2. omg: 2 fm i hver m ut omg. Avslutt omg med en kimi 1. m. (=12 m.)

Hekle et gye til.

MONTERING
Sy fast gyne, nebb, arer og vinger pa kroppen iflg bild. Brodér deretter "v-ene" pa brystet med brunt garn (se foto).

PIPPI HODE

Lag en magisk ring med fg 4 og heklenal nr 3.5.

omg: Hekle 6 fm i den magiske ringen.

omg: @k 1 fmihver fm =12 m.

omg: *1 fm i neste m, gk 1 fm i neste fm *, gjenta *-* ut omg = 18 m.

omg: *1 fmi hver av de flg 2 m, gk 1 fm i neste fm *, gjenta *-* ut omg = 24 m.
.omg: *1 fmi hver av de flg 3 m, gk 1 fm i neste fm *, gjenta *-* ut omg = 30 m.
6. omg: *1 fm i hver av de flg 4 m, gk 1 fm i neste fm *, gjenta *-* ut omg = 36 m.

o~ N E

7.-8. omg: 1 fm i hver m, ut omg. Bytt til fg 5.

9.-11. omg: 1 fm i hver m, ut omg.

12. omg: *1 fm i hver av de flg 4 m, fell 1 fm*, gjenta *-* ut omg = 30 m.
13. omg: *1 fm i hver av de flg 3 m, fell 1 fm*, gjenta *-* ut omg = 24 m.
14. omg: *1 fm i hver av de flg 2 m, fell 1 fm*, gjenta *-* ut omg = 18 m.
15. omg: *1 fm i neste m, fell 1 fm*, gjenta *-* ut omg = 12 m.

16. omg: *2 fm sm*, gjenta fra *-* ut omg = 6 m.

Klipp av garnet og sy igjen hullet. Fest lgse trader.

FLETTER

Hekle med fg 4 en kjede av 9 Im, snu.

1. rad: Med nedtak i 2. fm hekles 8 fm (1 m i hver m), snu.

2.-3.rad: 1 Im (snumaske), 8 fm, snu.

4. rad: 1 Im (snumaske), 8 fm, hekle 1 kim med nedtak midt pa kortenden av arb, hekle 3 Im (= 1. st), hekle ytterl 7 st med nedtak pa
samme sted. Avslutt med 1 kjm.

Klipp av garnet og trekk trdden gjennom. Brett arb dobbelt pa langs og sy sm fletten i langsiden. Fest Igse trader.

Hekle en flette til.
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MONTERING
Sy fast flettene. Brodér gyne med blatt og svart garn og munn med rgdt garn (se bilde).

KANIN

HODE

Kaninhodet hekles rundt i spiral! Lag en magisk ring med fg 2 og heklenal nr 3.5.
1. omg: Hekle 6 fm i den magiske ringen.

2.omg: @Gk 1 fmihver fm =12 m.

3. omg: *1 fm i neste fm, gk 1 fm i neste fm*, gjenta *-* ut omg = 18 m.

4.-9. omg: @k 2 m pa hver omg (pa ulike steder hver gang) = 30 m.

10.-15. omg: @k 1 m pa hver omg (zk pa ulike steder hver gang) = 36 m.
16.-17. omg: 1 fm i hver m, ut omg.

18. omg: *1 fm i hver av de flg 4 m, fell 1 fm*, gjenta *-* ut omg = 30 m.

19. omg: *1 fm i hver av de flg 3 m, fell 1 fm*, gjenta *-* ut omg = 24 m.

20. omg: *1 fmi hver av de flg 2 m, fell 1 fm*, gjenta *-* ut omg = 18 m.

21. omg: *1 fm i neste m, fell 1 fm*, gjenta *-* ut omg = 12 m. Fyll kaninhodet med vatt.
22. omg: *2 fm sm*, gjenta *-* ut omg = 6 m.

Klipp av garnet og sy igjen hullet. Fest lgse trader.

ORER

Lag en magisk ring med fg 2 og heklenal nr 3.5.

1. omg: Hekle 6 fm i den magiske ringen.

2.omg: @Gk 1 fmihver fm =12 m.

3. omg: *@k 1 fm i neste fm, 1 fm i neste m*, gjenta *-* ut omg = 18 m.

4.-13. omg: 1 fm i hver m, ut omg.

Klipp av garnet. Klem "tuben"” flat. Sy gret sm, kant mot kant. Brett det deretter dobbelt sa det far form som et gre, og hold det pa
plass ved & sy gret sammen nede (se bilde).

Hekle et gre til.

MONTERING
Sy fast grene. Broder gyne med svart garn og nese med rosa garn (se bilde).

SAU
HODE
Med fg 1 og heklenal nr 3.5: Hekle hodet iflg forklaringen til kaninhode!

ORER

Lag en magisk ring med fg 1 og heklenal nr 3.5.

1.omg: Hekle 6 fm i den magiske ringen.

2.omg: Gk 1 fmihver fm =12 m.

3.omg: *@k 1 fm i neste fm, 1 fm i neste maska*, gjenta *-* ut omg = 18 m.

4.-8.omg: 1 fm i hver m, ut omg.

Klipp av garnet. Klem gret flatt og sy det igjen, kant mot kant. Brett det deretter dobbelt sa det far grefasong, og hold fasongen pa
plass ved & sy igjen nederst (se bilde).

JYNE

Med fg 1 og heklendl nr. 3.5 lages en magisk ring.

1. omg: Hekle 6 fm i ringen. Avslutt omg med 1 kjmi 1. m.

Bytt til fg 3.

2. omg: Hekle 1 Im, 2 fm i hver m ut omg. Avslutt omg med en kimi 1. m (=12 m).
Hekle et gye til.

PELS
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Lag en magisk ring med fg 2 (Moa) og heklendl nr 3.5.

omg: Hekle 6 fm i den magiske ringen.

omg: @k 1 fmihver fm =12 m.

omg: *1 fm i neste m, gk 1 fm i neste fm *, gjenta *-* ut omg = 18 m.

omg: *1 fm i hver av de flg 2 m, gk 1 fm i neste fm*, gjenta *-* ut omg = 24 m.

S A

.omg: *1 fmi hver av de flg 3 m, gk 1 fm i neste fm*, gjenta *-* ut omg = 30 m.
Klipp av garnet og fest lgse trader.

MONTERING
Sy fast grer, gyne og pels (se bilde).

MONTERING AV RANGLER
Sy fast hodet mot utsiden av ringen. Sy slik at ca. 2/3 av hodets underside sitter fast i ringen. Sy hodet ordentlig fast!

MONTERING AV KOSEKLUT
Sy fast hodet mot midten pa kosekluten. Sy slik at ca. 2/3 av hodets underside sitter fast i kosekluten! Sy hodet ordentlig fast!
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Magisk ring - trinn for trinn

1. Form garnet ti
lange traden over den korte. Den korte
garnenden ligger i hdnden.

a. Stikk ndlen inn 1 ringen (under begge
tradene)...

7. ...trekk garnet gjennom (= 2 m pd nalen)... 8.1 kast, trekk det gjennom begge m... g,..=1fm.

11. Hold i arb og dra i den korte traden sa 12, Arb strammer seg, 13, Avslutt med 1 kjm i
ringen blir mindre. uten hull i midten, 1. fm, Dra ev. litt til i
den korte traden.
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Tips & Rad

For & unnga sparsmal: Les ngye gjennom oppskriften far du begynner pa arbeidet.

Strikke-/heklefasthet: Strikk eller hekle alltid en prgvelapp som anbefalt. Stemmer det ikke med strikke-/heklefastheten som er
angitt, prav med tynnere eller tykkere pinner eller heklenal. Stemmer ikke strikke/-heklefastheten, kan resultatet fa feil mal og fasong.
Markér starrelsen du strikker eller hekler sa er det lettere & falge teksten i oppskriften.

Diagram: Det blir lettere & fglge med i diagrammet om du legger en linjal eller et ark langs den ruteraden du strikker eller hekler.
Bevegelsesvidden pa plaggene i vare oppskrifter varierer avhengig av plaggenes type og fasong. For & finne riktig stgrrelse
anbefaler vi at du fgrst maler direkte pa kroppen. Deretter bestemmer du selv starrelsen pa plagget avhengig av hvor mye
bevegelsesvidde du vil at plagget skal ha. Plaggskisser viser plaggets mal.

Strikk med flere farger: Strikker du mer enn 3-4 masker med samme farge, sa pass pa at traden som lgper lgs pa baksiden tvinnes
rundt trdden du strikker med s& du ikke far for lange lgse trdder pa baksiden. Ma tradene tvinnes pa flere omganger etter hverandre,
s& pass pa at de ikke tvinnes p& samme sted.

Tips for handfarget garn: Fargen pa garnet kan variere fra parti til parti, s& pass pa at du fra starten har nok garn til hele prosjektet.
For & fa en jevnere blanding mellom fargene, kan du gjerne veksle mellom & strikke to pinner fra en hespe og to pinner fra en annen.
Garnalternativ: Veer obs pa at strikke-/heklefasthet, garnforbruk og den endelige fasongen kan variere ved bytte av garn (ogsa med
garn i samme garngruppe).

Blokking og vask: Garn kan farge av nar det ligger fuktig over lengre tid. Veer ekstra forsiktig med blokking og vask av plagg med
sterke kontrastfarger. Fukt arbeidet, gjerne med en sprayflaske, klem forsiktig ut eventuelt overskuddsvann i et sammenrullet handkle.
Legg arbeidet til tark pa et flatt og tert underlag, og spenn det ut etter angitte mal.

Forkortelser

STRIKKING

arb = arbeid/arbeidet, bakstk = bakstykke, beg = begynn/begynnelsen, bf/bfg = bunnfarge, bmb = bakre maskebue, dotf = dobbel
overtrekksfelling, fg = farge, flm = flytt marker, flg = falgende, fmb = fremre maskebue, forkl = forklaring/forklaringer, forstk =
forstykke, ggr = ganger, glattstr = glattstrikk, iflg = ifglge, kantm = kantmaske, LM = lgft markar, m = maske/masker, mb =
maskebue, mf/mfg = mgnsterfarge, omg = omgang, otf = overtrekksfelling, p = pinne/pinner, plm/pm = plasser markear, r = rett
maske/rette masker, rillestr = rillestrikk, rest = resten/resterende, RS = rettsiden, sm = sammen, vr = vang maske/vrange masker,
VS = vrangsiden, ytterl = ytterligere, gkn = gkning

HEKLING
dst = dobbelstav, fm = fastmaske/fastmasker, hst = halvstav, kjm = kjedemaske, Im = luftmaske, Imb = luftmaskebue, st = stav, stgr
= stavgruppe, 3-dst = tredobbel stav, 5-Imb = luftmaskebue med 5 Im
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